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Nom de I'enseignant

Conseils utiles :

- Tous les dessins et les textes fonctionnent mieux
sous la "ligne de courbe" indiquée, mais les éléves
doivent appliquer la couleur sur I'ensemble du
modele.

- Insistez sur les bonnes habitudes de lavage des mains.

- Evitez d'utiliser un crayon ou de gommer.

- Les couleurs vives sont toujours les meilleures.

- Amusez-vous !

Les enseignants soumettent les dessins achevés
en envoyant les dessins originaux au plus tard le
08 mars 2024 a SC Johnson Professional SAS,

le cachet de la poste faisant foi.

L'autorisations parentale doit accompagner
chaque dessin, sous peine d’étre disqualifé.

Les dessins originaux et les autorisations
parentales doivent étre envoyés par courrier
dans I'enveloppe T fournie a :

SC Johnson Professional SAS

Concours JEU DE MAINS

3bis, rue du Pont des Halles
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Tous les éléments apparaissant dans ce dessin doivent étre
entierement originaux, créés par vous, étre dans le domaine public
et ne peut contenir aucune marque ou ceuvre protégée par le droit
d'auteur. Une fois soumise, cette participation devient la propriété
de SC Johnson Professional SAS, qui conservera l'autorisation et tous
les droits légaux sur I'ceuvre sélectionnée, y compris toutes les
reproductions et les droits photographiques sans compensation.
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